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สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมนายอนุรตัน์ ทองสกลุ ประเภทสื่อและกิจกรรมการเรยีนรู ้

กิจกรรมการออกแบบสื�อการเรยีนรู้
แนวคิดในการพฒันา

ประโยชน์ของนวตักรรม

วัตถปุระสงค์

ผลการพัฒนานวตักรรม จุดเด่นและความแปลกใหม่

นวัตกรรมสื�อการสอน | รายวชิา I33103 ประวติัศาสตรไ์ทย 2 ระดบัชั�นมธัยมศึกษาป�ที� 4

รัฐโบราณในดินแดนไทย

      การออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง และได้ใช้องค์
ความรู้ ที่มี ไปสร้างสรรค์ชิ้นงานสื่อ
การเรียนรู้ ของตนเองโดยการเรียบ
เรียงเนื้อหาใหม่ในแบบของตนเอง
เน้นการเรียนรู้ แบบ Active
learning 

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะในการ
สืบค้นข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์ของ
ไทยได้
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
ความแตกต่างเชิงวัฒนธรรมของ
อาณาจักรโบราณในดินแดนไทยได้
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์เชิงวัฒนธรรมของ
ประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
ได้

1. ผู้เรียนมีทักษะในการสืบค้นข้อมูล
เชิงประวัติศาสตร์เกี่ยวกับ
อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย
2. ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ความ
แตกต่างเชิงวัฒนธรรมของ
อาณาจักรโบราณในดินแดนไทยได้
3. ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความ
สัมพันธ์เชิงวัฒนธรรมของประเทศ
ในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ได้

1. ผู้เรียนได้ใช้ทักษะในการสืบค้นข้อมูลเชิง
ลึกตามวิธีการทางประวัติศาสตร์เกี่ยวกับ
อาณาจักรโบราณต่างๆได้อยา่งอิสระ
2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยน
ความรู้ เชิงลึกผ่านการนำเสนอ และการ
วิพากษ์
3. การเชื่อมโยงความสัมพันธ์เชิง
วัฒนธรรม เน้นสร้างความเข้าใจ และลด
ความขัดแยง้

1. ผู้เรยีนบรรลวุตัถปุระสงค์ตามมาตรฐานและตัวชี�วดัของหลักสตูร
2. ครูได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ผ่านกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ แบบ Active learning 


